
ROBOTICA EDU 

ATTREZZATURE E DISPOSITIVI NECESSARI 
Tuƫ i laboratori prevedono, a supporto della 
didaƫca, l’uso di aƩrezzature, disposiƟvi 
eleƩronici e digitali che vengono messi a dispo-
sizione gratuitamente dalla scuola per essere 

uƟlizzaƟ nel corso delle lezioni. 

     Inoltre nel nostro 

laboratorio potrai 

scrivici:              
info@roboticaedu.it             

            approfondisci: 
331 454 8738          www.roboticaedu.it 
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· Imparare a progeƩare, disegnare e 

stampare oggeƫ in tre dimensioni con 

l’uƟlizzo di soŌware CAD e tecnologia 

di stampa 3D; 

· Produrre energia da fonƟ rinnovabili, 

sole, vento, acqua, costruendo modelli 

perfeƩamente funzionanƟ; 

· Sperimentare meccanismi con sistemi 

pneumaƟci ad aria compressa; 

· Scoprire l’affascinante mondo delle 

macchine volanƟ, aerei, elicoƩeri, dro-

ni e le tecniche di pilotaggio per model-

li, in modalità RC. 

educativa 

Macchine volanti 

e molto altro… 
C O N T A T T I



La roboƟca educaƟva è un’aƫvità mulƟ-

disciplinare sviluppata in laboratorio, un 

ambiente tecnologico che sƟmola gli stu-

denƟ nell’apprendimento di conceƫ che 

riguardano argomenƟ scienƟfici e tecno-

logici, aƩraverso un approccio moderno 

all’insegnamento delle materie S T E M 

(scienza, tecnologia, ingegneria, matema-

Ɵca). 

PERCORSI  DIDATTICI 
Per gli studenƟ si organiz-
zano 4 Ɵpologie di labora-
tori: LABO1 -  LABO2 - 
LABO3 - LABO4 per due 
livelli di apprendimento, 
base e avanzato. 
Per gli insegnanƟ si orga-
nizzano laboratori con 
unico livello di apprendi-
mento. 
L’aƫvità creaƟva libera viene svolta, previa 
prenotazione, nei giorni ed orari previsƟ. 
Per maggiori deƩagli, orari e cosƟ visita il no-
stro sito internet  www.roboƟcaedu.it 

Il percorso si arƟcola nella progeƩazione, 

costruzione, programmazione ed uƟlizzo 

di oggeƫ arƟficiali (robot) che siano in 

grado di muoversi in maniera predeter-

minata oppure assumere comportamenƟ 

diversi al variare delle condizioni esterne. 

L’apprendimento è facile e divertente e si 

basa sul lavoro di gruppo, che favorisce la 

comunicazione tra studenƟ, sviluppa si-

nergie e crea nuove amicizie. 

LABORATORIO 

    di ROBOTICA EDUCATIVA 

  per studenti 

Questo laboratorio è stato ideato per co-

loro che sono appassionaƟ delle costru-

zioni o semplicemente incuriosiƟ dall'ap-

prendimento delle tecnologie aƩraverso 

l'uso del computer e dell'informaƟca con-

nessa a costruzioni roboƟche. 

Alle costruzioni semplici, prive di tecnolo-

gia, sarà possibile implementare motoriz-

zazioni e sensori per renderle animate e 

poterle radiocomandare o programmare. 

LABORATORIO 

        di LIBERA CREATIVITA’ 

   per tutti 

  FORMAZIONE 
               per INSEGNANTI 

AƩraverso un percorso formaƟvo ben 

struƩurato, gli insegnanƟ delle scuole pri-

marie e secondarie potranno acquisire le 

competenze di base necessarie a produr-

re, in modo autonomo, le aƫvità di speri-

mentazione roboƟca e tecnologica edu-

caƟva nei laboratori delle proprie scuole. 

Gli argomenƟ traƩaƟ sono di natura mul-

Ɵdisciplinare e, pertanto, abbracceranno 

conceƫ legaƟ alla scienza, tecnologia, 

ingegneria e matemaƟca, che dovranno 

poi essere trasmessi agli studenƟ in ma-

niera "ludica", coinvolgente e divertente. 

Tuƫ potranno esprimere idee e meƩere 

in aƩo la propria creaƟvità, così da vivere 

momenƟ entusiasmanƟ, coinvolgenƟ e 

ludici allo stesso tempo.  


